DUm déti a mladeze Klatovy, ul. 5. kvétna 109

RAMCOVY PLAN ZAJMOVEHO UTVARU

nazev: Deskovky s Mamutem

zpracoval/a:  Petr Volmut

Cile vzdeélavani:

® rozvoj logického mysleni a taktiky

e spolupréce a zaclenéni do kolektivu

e umoznit rozvoj tvofivosti, pfedstavivosti, fantazie,
e podpofit kladny vztah k u¢eni novym vécem.

Klicové a odborné kompetence:

e Kompetence socidlni a persondlni — uc¢inné spolupracuje ve skupiné, podili se spole¢né s vedoucimi
na vytvareni pravidel tymu, pfijima role v ¢innosti, podili se na vytvareni pfijemné atmosféry v
kolektivu, prispiva k upeviiovani dobrych mezilidskych vztah(.

e Kompetence k uéeni — vyhleddva a tfidi informace a na zakladé jejich pochopeni je efektivné
vyuziva v praktické ¢innosti, operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, samostatné
pozoruje a ziskané vysledky porovnava.

o Kompetence k feseni problém( — vyhleda informace vhodné k feseni problému, vyuziva ziskané
védomosti a dovednosti k objevovani riznych variant feseni, samostatné resi problémy.

e Kompetence obcéanska — respektuje presvédceni druhych lidi, rozhoduje se zodpovédné podle dané
situace, poskytne podle svych moZnosti pomoc, respektuje a chrani tradice, kulturni i historické
dédictvi, chape zakladni ekologické souvislosti.

e Kompetence pracovni — pouziva bezpecné a ucinné nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezena
pravidla, plni povinnosti a zavazky.

e Kompetence k realizaci zajmové innosti.

e Kompetence k aktivnimu vyuZivani volného ¢asu.

Obsah cinnosti:

e seznameni s logickymi hrami,
e hry — Carcassone a jeji rozsiteni, Doba kamenna, Vikingové, UNO, Labirynt, Kralovské rosady,
Blazniva ZOO, Cluedo, Aktivity, Dobble a dalsi

Ocekdavané vystupy:

e popisuje jednoduché zavislosti z praktického Zivota

e doplfiuje tabulky, schémata

e vyhledava, sbird a ttidi data,

o fesi jednoduché praktické slovni Ulohy a problémy, jejichz feSeni je do znacné miry nezavislé na
obvyklych postupech a algoritmech skolské matematiky

e umi samostatné a tvorivé pfemyslet a pracovat,

o uziva logickou Uvahu a kombinaéni Usudek pfi feseni uloh a problému a naléza rlzna fesSeni
predkladanych nebo zkoumanych situaci



e fesi Ulohy na prostorovou predstavivost, aplikuje a kombinuje poznatky a dovednosti z rGznych
tematickych a vzdélavacich oblasti

Metody prdace:
o klasické (vysvétlovani, predvadéni a pozorovani, prace s obrazem, instruktaz, napodobovani),
o aktivizujici (feSeni problému, rozhovor, experiment, hra).



